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Tekoalyn tuomat hyodyt media-alalla

* Luova tyo ja ideointi: Tekoaly toimii ideointikumppanina, auttaa poistamaan tyhjan paperin kammoa ja
tuottaa raaka-aihioita sisaltoon, kuvamateriaaliin ja tarinoihin

* Prototyyppien, kuvitusten ja simulointien nopeutus: Tekoalya kaytetaan erityisesti nopeuttamaan
grafilkoiden, konseptien ja prototyyppien kehitysta

» Sisallontuotannon tehostaminen: Tekoaly auttaa tekstien kirjoittamisessa, transkription tekemisessa ja
kielenkaantamisessa

 Markkinoinnin ja mainonnan optimointi: Erityisesti somemainonnassa tekoaly analysoi dataa, kohdentaa
viestintaa ja optimol mainoskampanjoita, tarjousten tekeminen, isojen rahoitushakemusten tekeminen

 Kuvapankkien ja Al-generaattoreiden hyodyntaminen: Tekoaly mahdollistaa laajamittaisen ja
kohdennetun kuvitusten ja visuaalisen sisallon tuottamisen markkinointiin ja peleihin

* TyOn automatisointi ja prosessien nopeutus: Tekoaly auttaa rutiinitehtavien hoidossa, vapauttaen
asiantuntijat strategiseen ja luovaan tyohon
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Haasteet |a riskit

*Geneerisyys ja persoonallisuuden puute: Tekoalyn tuottama sisalto voi olla liian killtokuvamaista tal
geneerista, jolloin se el erotu markkinoilla

*Tekoalyn valvonta ja laadunvarmistus: Ihmisen validointia tarvitaan edelleen, koska tekoaly el aina tuota
virheetonta tal kontekstiin sopivaa materiaalia .

*Tietoturva Ja GDPR: Tekoalyn kayttoon liittyy riskeja liilkesalaisuuksien ja henkilotietojen kasittelyssa, ja
yritykset joutuvat laatimaan omia saantoja niiden hallintaan

*Tekijanoikeudet ja saantely: Peliala
tekijanoikeuksista ja kaupallisen kayto
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la Ja mulilla luovilla alollla tekoalyn kaytto herattaa kysymyksia

N rajoituksista (esim. Steamin tekoalypohjaisten pelien kielto)
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Tekoalyosaamisen merkitys tulevaisuudessa

*Tarve oppia kayttamaan tekoalya oikein: Oikeiden tyOkalujen kaytto ja promptaustaidot ovat keskeisia,

jotta tekoalysta saa irti tayden hyodyn

Luovuus ja kontekstin ymmartaminen: Pelkka tekoalyn kayttaminen el riita, vaan tarvitaan nakemysta sen

hyodyntamisesta osana laajempaa strategiaa

*Tekoalyn vaikutus ammatteihin: Osa tyotehtavista haviaa tal muuttuu, mu

tekoalyyn liittyvia rooleja, kuten Al-suunnittelijoita, tekoalymallien kouluttajia |
sisaltostrategisteja
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tta samalla syntyy uusia
a tekoalyavusteisia
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Tekoaly mullistaa tuotantoprosessit ja mahdollistaa
pienten toimijoiden kasvun

* Media-alan pienyritykset ja itsenaiset tekijat voivat tekoalyn avulla skaalata toimintaansa merkittavasti
IIman suuria investointeja. Tekoaly mahdollistaa sen, etta yksi ihminen voi tehda parissa tunnissa saman Kin
ennen 50 tunnissa (esimerkiksi grafiikan, kuvitusten, tekstintuotannon ja videotuotannon osalta) .

» Kuvituksen ja grafilkan tuotantomaarat voivat kasvaa jopa viisinkertaisiksi samalla budjetilla, mika
erityisesti pelialalla tarkoittaa laadukkaampia ja visuaalisesti rikkaampia peleja pienemmalla timilla

« Automaatio nopeuttaa markkinointia ja mainonnan optimointia, mika antaa pienyrityksille paremmat
mahdollisuudet kilpailla suurten toimijoiden kanssa
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Tekoalyn kayton haasteet liittyvat geneerisyyteen,
tietoturvaan ja omistajuuteen

» Tekoalyn tuottama sisaltdo on usein litan geneerista ja vaatii ihmisen viimeistelya, jotta se el meneta
altoutta Ja persoonallisuutta. Tama on erityinen haaste esimerkiksi markkinoinnissa, jossa brandi-identiteetti
ja uniikki tyyli ovat tarkeita

* Tietoturva ja GDPR rajoittavat tekoalyn kayttoa yrityksissa, koska monet tekoalytyokalut keraavat ja
tallentavat dataa. Yritysten on laadittava omat kayttoohjeistuksensa ja maariteltava, mita tietoa tekoalylle
voidaan syottaa

» Tekijanoikeuskysymykset ovat yha ratkaisematta, erityisesti pelialalla ja media-alalla, jossa tekoalyn
tuottaman materiaalin omistajuus on epaselvaa.
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Uusia ammattinimikkelita media-alalla?

Al-avusteinen suunnittelija: suunnitelija, joka tehostaa omaa tyotaan tekoalyn avulla
ArkistoAl: analysol tekstia, kuvia ja aanta ja tunnistaa niista avainsanoja, aiheita ja muita relevantteja tietoja.

Al-tekijanoikeusosaaja: selvittaa rajanvetoa tekijanoikeuksissa ihmisen ja tekoalyn yhdessa tuottamaan
tuotokseen. Laatii eettisia ohjeita ja kaytantoja tekoalyn kehittamiselle ja kaytolle, erityisesti tekijanoikeuksien
Ja Immateriaalioikeuksien nakokulmasta.

Sisaltopankkiiri: jarjestaistaa ja hallinnol tietovarastoja. Vastaa etta tieto on kuranttia, helposti I0ydettavissa
ja hyodynnettavissa.

Metadataaja: kehittaa ontologioita ja taksonomioita, jotka auttavat luokittelemaan ja jasentamaan tietoa

Mediatuotannon Al-kapellimestari / Al sisaltostartegi: varmistaa etta kaikki tekoalyn muodot toimivat
yhdessa parhaan mahdollisen lopputuloksen eteen mediatuotannoissa
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